Roski-rob

Designa din egna robot
Grundlaggande utbildningen
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https://youtu.be/FlusxMHVAVo
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https://youtu.be/Ah4fEbJtklU



https://youtu.be/FlusxMHVAVo
https://youtu.be/BiZLjugXMbM
https://youtu.be/Ah4fEbJtklU

THE SENSE-THINK-ACT ROBOT
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http://www.youtube.com/watch?v=Haaq-J7rI48

Fardiga robotar vs Roski-rob

Testa Mbot




Hur bedoma programmering?

Besok www.edu. fi

Vad ar malet?

En kort och effektiv kod dar eleven har urskiljt monster och upprepning, anvander
sig av olika sensorer, villkorssatser och upprepningstrukturer.
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TEKNIK-
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TEKNTKPOOLEN@RASEBORG.FT


http://www.edu.fi

Kraver tillaggsutrustning

Koppla Mboten
via Bluetooth,
avstandet skall
vara litet

1. Borja har:
Har finns intro
utmaningar pa
engelska
(ordlista)
60-90 minuter
(facit for larare
langre ner i
denna
presentation)

. ] TEKNIK-
2. Oppna utmaningar POOLEN
loser man har

TEKNTKPOOLEN@RASEBORG.FT


https://docs.google.com/presentation/d/1EO6IUSJdOhh5exVYDlm3BR2FUTaDY9Z9LCe3hWJ4aYw/edit?usp=sharing

Programmera en Mbot

Mbot kan programmeras via appen mBlock Blockly

Hur skall man ga tillvaga:

1. Borja med introduktions utmaningar som finns integrerade i appen (10 olika
banor) Eleverna skall parvis folja instruktionerna och genomfora alla 10 banor

ca 90 min

2. Oppna utmaningar, dar eleverna skall designa sin egna I6sning
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o Dammsugare TEKNTKPOOLEN @RASEBORG.IT



Hur bedoma elevernas programmering?

En bana...

Jag..

Ok!

|6ser banan genom att
mata och programmera.
Jag l6ser de olika
delarna var for sig, ej
som en helhet.

planerar programmet,
testar och felkorrigerar
och far steg for steg
anvisningar och
handledning av en
vuxen eller elevagent

Kunskapskrav 14, Ma ak 6

Eleven kan programmera ett fungerande program i en visuell programmeringsmiljé

Bral

l6ser banan i ett och
samma program,
anvander en ibalnd en
effektiv och kort kod
med tex loopar

planerar delvis
sjalvstandigt forst
programmet genom att
skissa pa papper,
sedan testas
programmet och
felkorrigeras tills banan
ar 1ost

Jattebral

I6ser banan i ett och samma program,
anvander en effektiv och kort kod med
tex loopar och vilkorssatser

planerar sjalvstandigt forst
programmet genom att skissa pa
papper, sedan testas programmet och
felkorrigerar tills banan ar l6st. Jag
hjalper mina klasskamrater om det
finns behov.
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MAKE - progression

Grunderna i mikrokontroll-
programmering, robotar (sphero )
Anvandning av digitala sensorer

Grunderna i elldra och kretsar,
Squishy circuits, e-textiler

Grunderna i programmering,
stegvisa instruktioner,

Designa egna produkter med
mikrokontrollers, sensorer och
andra komponenter

Design process med Scratch och
Makey Makey, interaktiva posters,
bradspel
Tinkercad design

robotar och visuell
programmering

Unplugged programming

Analog ,
designprocessen

MakeyMaKey

CLICK



https://youtu.be/TFkUan5Uujs

Noun,sWh =

Hummingbird utmaningar

http://www.hummingbirdkit.com/learning/introduction-humm
ingbird-birdblox

LED (en lampa),

RGB -LED

Motorer

Ljud (anvand alla putput)
Avstands sensor
Potentiometer, rotationsknapp
Ljussensor


http://www.hummingbirdkit.com/learning/introduction-hummingbird-birdblox
http://www.hummingbirdkit.com/learning/introduction-hummingbird-birdblox

Utmaningar

Ga in via hemsidan:

http://www.hummingbirdkit.com/learning/introduction-hummingbird-birdblo

X



http://www.hummingbirdkit.com/learning/introduction-hummingbird-birdblox
http://www.hummingbirdkit.com/learning/introduction-hummingbird-birdblox

Bedomningmatris

m— Nttps://docs.google.com/doCUME
nt/d/1jsgG-YQ7BzzFpPIZ24KUTib
ZvilUCXOOXTwcgXAsSVg



https://docs.google.com/document/d/1jsgG-YQ7BzzFpPlZ24KUTibZvi1UCxOOXTwcqXAs5Vg
https://docs.google.com/document/d/1jsgG-YQ7BzzFpPlZ24KUTibZvi1UCxOOXTwcqXAs5Vg
https://docs.google.com/document/d/1jsgG-YQ7BzzFpPlZ24KUTibZvi1UCxOOXTwcqXAs5Vg

Moving Masterpieces, vad skall vi ldra oss?

https://edu.fi/download/175551 stodmaterial LP2016

bildkonst kriterier slutbedomning.pdf

Jag

ok

bra

jattebra

programmerar och

ett fungerande program
med en sensor som styr
Over tva utgangar, en
mekanisk 16sning finns

Ett fungerande program
med en sensor som styr
Over tva utgangar, flera

mekanisk l6sningar finns

Ett fungerande program
med flera olika sensorer
som interagerar med
flera olika mekaniska
I6sningar, aven ljud och
ljus anvands

anstranger mig och

uppnar ej malen

gor det som ldraren séger att jag
maste gora, dven ganger nar det
kanns motigt.

jobbar oftast noggrant tills jag
sjalv ar n6jd med resultatet. Jag
ar oftast beredd att anstrdnga
mig da jag far forslag pa
forbattringar. Jag jobbar uthalligt
aven da arbetet inte kdnns “sa
roligt”.

jobbar noggrant. Jag anvander
egna och andras forslag (larar-
eller kamratrespons) till
férbattringar och vid behov extra
anstréangningar for att na “mitt
basta resultat’. Jag jobbar
uthalligt utan att klaga, aven da
arbetet inte kanns “sa roligt”.

samarbetar och

uppnar ej malen

haller mig till uppgiften, gér
min del av arbetet och ger
gruppen arbetsro.

haller mig till uppgiften,
satter in migi den
ordentligt, ger gruppen
arbetsro, anstranger mig och
deltar aktivt.

haller mig till uppgiften,
satter in mig i den ordentligt,
ger gruppen arbetsro,
anstrdanger mig och deltar
aktivt.



https://edu.fi/download/175551_stodmaterial_LP2016_bildkonst_kriterier_slutbedomning.pdf

Roski-rob

Hur skall er robot se ut?



Uppvarmning
Varje deltagare behover papper och penna

VILKA ROBOTAR HAR DU KOMMIT | KONTAKT
MED ?

LISTAALLA PA ETT PAPPER

TID: 3 min



Vad ar bast med robotar?

Varje grupp behover papper och penna

VAD AR BAST MED ROBOTAR?

LISTA GRUPPVIS PA ETT PAPPER

TID:3 min




Roski-Rob

FANTISERA, HITTA PA OCH KASTA FRAM IDEER ROBOTAR
SA MANGA IDEER SOM MOJLIGEN
OCKSA GALNA IDEER AR TILLATNA

SKRIV VARJE IDE" PA EN "POST IT" LAPP

TID 5 min




DELA IN DE OLIKA ROBOTARNA | GRUPPER

DELA IN ERA SPELIDEER | 3 GRUPPER

NYA IDEER KAN SKRIVAS IN

TID 5 min




PLOCKA UT EN IDE'FRAN VARJE GRUPP

e SPELET SKALL FORVERKLIGAS MED DE MIKROKONTROLLERS
e ROBOTEN SKALL REAGERA PA OMGIVNINGEN (input/output)
MAX STORLEK 20cm x 20 cm x 20 cm

TID 5 min




POANG

GE 2 POANG TILL DEN IDE" DU TYCKER BAST OM, SEDAN 1 POANG TILL
DE OVRIGA

DEN ROBOT SOM FICK MEST POANG, BLIR NU GRUPPENS ROBOT
GOR EN PLAN FOR HUR ROBOTEN SKALL SE UT

hur skall roboten se ut?

vad reagerar roboten pa?

hur reagerar roboten?

den skall byggas av ateranvant material

TID 10 min




