DATORSTOD | MATEMATIKEN Markus Pettersson

Cheops pyramid och Chefrens pyramid

Forst lite allman information om spelen:

» Spelen &ar utvecklade av Alega skolmateriel AB ir8Kattp://www.alega.sé/

» Forsta versionen av Cheops pyramid utkom 1992

e 1999 kom Cheops pyramid — en utmaning

* Denna version ar 'nya Cheops”

* Endast demoversionen har testats i detta sammanhang

* Chefrens pyramid ar ett liknande spel som Cheagsck betydligt lattare

* Endast demoversionerna har testats i detta sammgnha

« FOr privatpersoner 350 kronor (samma pris for simiden)

« Undervisnings- och natverkslicenser nagra tusendir(finns manga olika varianter,
se hemsidan for exakta priser)

« | den fulla versionen finns betydligt flera rum agivaer an i demon, dessutom finns

mera ljud, bilder och liknande

Cheops pyramid

Cheops pyramid ar alltsa ett matematikspel sonugga att [dsa matematiska uppgifter. Det
ar ganska svart, spelet ar avsett for niondeklassish gymnasister. Du borjar i bottnen av
pyramiden. Varje niva i pyramiden bestar av en filar” som leder till olika rum. Dessutom
finns foremal i korridoren som ocksa leder tillkalifragor. Om man inte klarar av ett rum far
man ga tillbaka till "korridoren”. Vartefter du sna ratt pa fragorna i de olika rummen samlar
du rep (pa forsta nivan) for att komma vidare. Brag ar ganska varierande (atminstone de
som kommit med i demon) och behandlar allt frarfiyde raknesatten till grafer av

funktioner. | vissa rum finns en tidsgrans for fsAga medan i andra rum har du obegransat
med tid. Det finns dock en allméan tidsgrans fowiss niva, sa det lonar sig att inte sola
alltfor mycket. Grafik och ljud ar tillfredsstallee i spelet, i korridorerna finns nagon sorts



3D-grafik medan rummen har enklare grafik. Ljud ecimeringar kan kopplas bort vid

behov i fulla versionen (effekter, videosnuttar. &tins ej i demoversionen).

Hur manga kukikdecimeter dr volwen?

Tva screenshots fran Cheops pyramid
Chefrens pyramid

Chefrens pyramid ar ett liknande spel som Cheopanpy. Det ar ett betydligt lattare spel
som framst riktar sig till tiodringar och uppatldtta spel kommer rummen (i fulla versionen
70 stycken) efter varandra, och om man inte klavagtt rum faller man tillbaka till
foregdende rum. Fragorna ar varierande ocksaa dptl, och atminstone en har inte med

matematik att gora (eleven ska kanna igen en muidrejntressant funktion ar att spraket

:Hur myckst dr-

60 % av 100 = [l 10 % av 100-=

20 %ay B0 = 100 % av  90=

20 %ay 20= % ay 50=

Reestar 10y

50 = 0 %ay 90= . kranar

0% ay Tl= Hur minga (:r_n" I
begransn

Tva screenshots fran Chefrens pyramid

kan bytas medan man ar inne i spelet — detta ggigingt att trana finska, engelska, tyska

etc. och matematik pa samma gang. Forstar eleverfrégan ar det bara att byta tillbaka till



svenska. | den nyaste versionen finns ocksa "Chefmeanager” som &r ett redskap dar

lararen kan ga in och kontrollera elevernas fragiste

Utvardering av spelen

Alderskategorin fortjanar lite mera utredning. Gkeg pyramid &r enligt Alegas hemsida
tankt for barn fran 10 ar och uppat (och vuxnalin kensla ar anda att spelet ar for svart for
de flesta tioaringar, jag tror att spelet passat fii 12-13-aringar. Cheops pyramid har
varierande svarighetsgrad. Vaning ett ar tankéfgkurs 8-9, vaning tva for A-kurs i
gymnasiet och vaning tre fér B-kursen. Vaning fiyaa "blandat” som rubrik, vad detta
betyder vet jag inte (demon har fragor fran fomth tredje vaningarna). Speciellt tredje

vaningen ar ganska utmanande.

Spelen ar ganska latta att anvanda. Det tog etiypangsomgangar for mig innan jag
beharskade navigationen, men eleverna fattar sgiknppen genast. Menyerna verkar
logiska atminstone for mig. Det finns en hjalpmdragem man vid behov kan konsultera.
Dessutom innehaller atminstone Cheops pyramiditgtotek dar spelaren kan sla upp olika
matematiska termer ifall han/hon stoter pa naganbkegrepp. Det gar ocksa (i fulla
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versionerna) att spara sina rekord, harigenom kamondna en tavling i en klass eller en
arskurs. Eleverna torde inte behdva sa mycket jlgjalva spelen — daremot kanske nog
med matematiken. Eleverna kan ocksa ha hjalp amieinédknare och/eller papper och penna.
| ett rum i Chefrens pyramid (alltsa det lattarelsp galler det for eleverna att rakna ut t.ex.

34 % av 700, vilket kan vara svart for en femtéeredjatteklassist.

Jag tycker utan vidare att spelen ar motiverandel&erna, mojligen med undantag av de
som vill ha ett "haftigare” spel. De kan mycket adilse att Cheops/Chefrens pyramid ar for
trakigt. Spelen aktiverar ocksa elevernas matemgaiéande. Spelen (narmast Chefrens
pyramid, som &r lattare) kan ocksa fungera somfgtoelever som inte orkar med "vanliga”
uppgifter.

Dessa spel innehaller kanske inte s& mycket mevadsom finns i mattebockerna, daremot
presenteras matematiken pa ett roligare satt. Vigpgifter ar forstds sadana att de inte kan
finnas i mattebockerna. Ett exempel pa detta ateamaemory, som gar ut pa att eleverna
spelar memory dar paren bildas av t.ex. 29-7 o€i51(som ju bada ar lika med 22). Lararen
kan naturligtvis ocksa tillverka sitt eget memaw tid och energi finns. | viss man
motiverar spelen ocksa eleven att ta reda pa menmatematiken — kunskapen behévs ju for
att klara av spelet. Jag vet inte om lararen kamémagon tidsvinst med dessa spel, det

skulle i sa fall vara i en besvarlig klass som kitgar av vanlig undervisning.

Spelens anvandning ar kanske framst som extrarabédar som beldning for eleverna.
Lararen uppratthaller (atminstone i vissa fall) ivationen genom att ibland lata eleverna
gora nagot "roligt”, i dessa fall & Cheops/Chefrgyramid ett bra redskap eftersom det
ocksa handlar om matematik. Om lararen t.ex. & &gl ingen kompetent vikarie kan fas
passar spelen ocksa bra som program for den lektid®pelen kan ockséa fungera som stéd
for oroliga elever — de blir aktiverade pa ett drs#t an i vanlig klassrumsundervisning.
Spelen passar enligt mig bra for pararbete ellégsapper, men ju flera som ar med desto
storre risk att nagon elev inte aktivt deltar ilapdet. Spelen ar ganska statiska (speciellt
Chefrens pyramid) men i och med uppgifternas vianagor det inte sa mycket att "vagen” ar

ganska bestamd. Nagra stérre tekniska bristerlganje hittat i demoversionerna.



