Information om Morfis kod pa Vetamix

Morfis kod ar fem stycken 13 minuter langa matematikavsnitt som innehaller
problemldsning och forklarande fakta. Det ar lekfulla program for ak 3-6.

Programmen handlar om tre barn som har blivit indragna i ett spel av Morfis
som utmanar dem. Varje avsnitt ar en ny varld och alla avsnitt bygger pa samma
struktur. Barnen far ett uppdrag och for att klara av uppdraget anvander de
matematik. Om de klarar av att 16sa uppdraget kommer de till nasta niva i spelet
och ar ett steg ndrmare att komma ut ur spelet.

For att eleverna i klassen ska fa vara aktiva och sjalva fa préva utmaningarna har
jag gjort material som lararen kan anvéanda da klassen tittar pa programmen.
Dels finns en sida med forslag ndr man som léarare kan pausa filmen och fundera
over nagot eller utfora en liknande aktivitet som barnen i filmen. Dartill har jag
for vissa avsnitt bifogat de 6vningar barnen gor sa lararen i forvag kan kopiera
évningen och lata klassen anvanda den.

Innehallet i de fem avsnitten &r foljande:

Morfis kod 1
s vikt, talmystik, tidsuppfattning, skala, langd och strackor

Morfis kod 2
% monster, labyrint, langd, kroppsmatt, area, kvadrat och rektangel

Morfis kod 3
+« volym, liter, tabeller, uteslutningsmetod, kombinatorik och sudoku

Morfis kod 4
% siffra-tal-tecken, kod, monster, olika talsystem, multiplikation och brak

Morfis kod 5
+» sifferkombinationer, noter, addition, lagesord, medelvarde och dolda
budskap

Har foljer lararmaterial for det fjarde avsnittet.

Mycket ndje 1 matematikens varld!
onskar Kerstin Sandén




Morfis kod 4 — Knack det kodade meddelandet!

Innehall: siffra-tal-tecken, kod, monster, olika talsystem, multiplikation och brak

Du behdver:
e Kkopiera uppgifter med koder och kodnyckel
e tangrampussel

TID: pausa och gor/fundera over foljande:
04:03 Pausa filmen och fundera: Minns du vilken figur det var?
05:24 Pausa filmen och 16s koden med hjalp av kodnyckeln. Koden och

kodnyckeln finns att kopiera pa nasta sida.

07:37 Paus. Kombinera de egyptiska symbolerna och bilda talet
1323211 med hjalp av symbolerna. Ifall ni vill férdjupa er i det
egyptiska talsystemet och andra talsystem finns mera fakta i till
exempel Kristin Dahls bok Kvadrater, hieroglyfer och smarta
kort.

09:36 Alfabetet 4&r omvant. Lat eleverna knacka koden!
Obs! alfabetet saknar bokstaven W:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZAAOD

10:30 Pausa och lat eleverna pussla tangram-pusslet.

Ifall det &r svart kan man fortsatta filmen och géra en paus vid
10:37. Da far eleverna som ledtrad att de tva storsta bitarna
tillsammans bildar halva kvadraten enligt den modell barnen har
paborjat.

11:01 Hur stor del av hela kvadraten utgdr den rdda triangeln? Ta hjélp
av de egna tangram-bitarna och fundera tillsammans.

12:20 Varje bokstav motsvaras av den bokstav som ar tre framat i
alfabetet. Lat eleverna lésa koden. Koden finns att kopiera.




Kod och kodnyckel Morfis kod 4

Hjalp barnen kndcka koden!

KOD:

34522222 5352 3243121235

114112 324312 5211 55 21

1352 313123 3553 314112

Kodnyckel
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Kod 2 Morfis kod 4

DEN NYA KODEN:
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