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TI LLBAKA

Huvudrubrik 1

Här kan du sätta in tips på hur 

eleven kan testa lösa 

problemen själva, beroende på 

vilken teknik ni jobbar med. 

Exempelvis: 

Sätta in videomaterial 

Sätta in bild och text 

instruktioner 

Ps. Används detta material som 

utskrift istället för digitalt kan 

videomaterialet länkas genom 

QR-kod. 



TI LLBAKA

Huvudrubrik 2

Här kan du sätta in tips på hur 

eleven kan testa lösa 

problemen själva, beroende på 

vilken teknik ni jobbar med. 

Exempelvis: 

Sätta in videomaterial 

Sätta in bild och text 

instruktioner 

Ps. Används detta material som 

utskrift istället för digitalt kan 

videomaterialet länkas genom 

QR-kod. 



TI LLBAKA

Huvudrubrik 3

Här kan du sätta in tips på hur 

eleven kan testa lösa 

problemen själva, beroende på 

vilken teknik ni jobbar med. 

Exempelvis: 

Sätta in videomaterial 

Sätta in bild och text 

instruktioner 

Ps. Används detta material som 

utskrift istället för digitalt kan 

videomaterialet länkas genom 

QR-kod. 



TI LLBAKA

Huvudrubrik 4

Här kan du sätta in tips på hur 

eleven kan testa lösa 

problemen själva, beroende på 

vilken teknik ni jobbar med. 

Exempelvis: 

Sätta in videomaterial 

Sätta in bild och text 

instruktioner 

Ps. Används detta material som 

utskrift istället för digitalt kan 

videomaterialet länkas genom 

QR-kod. 



TI LLBAKA

Huvudrubrik 5 

Här kan du sätta in tips på hur 

eleven kan testa lösa 

problemen själva, beroende på 

vilken teknik ni jobbar med. 

Exempelvis: 

Sätta in videomaterial 

Sätta in bild och text 

instruktioner 

Ps. Används detta material som 

utskrift istället för digitalt kan 

videomaterialet länkas genom 

QR-kod. 



TI LLBAKA

Huvudrubrik 6

Här kan du sätta in tips på hur 

eleven kan testa lösa 

problemen själva, beroende på 

vilken teknik ni jobbar med. 

Exempelvis: 

Sätta in videomaterial 

Sätta in bild och text 

instruktioner 

Ps. Används detta material som 

utskrift istället för digitalt kan 

videomaterialet länkas genom 

QR-kod. 
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